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Eclipse 란?

 소개

- JAVA 등 다양한 언어를 개발하기 위한 통합 IDE

 기능

- Code Edit / Compile / Debug
- Unit Test

 특징

- 다양한 Plugin을 통한 확장
- Open Source
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JDK 설치
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JDK 설치
http://www.oracle.com
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JDK 설치
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JDK 설치
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JDK 설치
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JDK 설치
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JDK 설치
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JDK 설치
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JDK 설치
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JDK 설치
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환경변수설정
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환경변수설정
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환경변수설정
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환경변수설정
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환경변수설정
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환경변수설정
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환경변수설정



1 Eclipse

22

환경변수설정
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Eclipse 설치
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Eclipse 설치
http://www.eclipse.org
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Eclipse 설치
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Eclipse 설치
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Eclipse 설치
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Eclipse 설치
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Eclipse 설치
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 Junit 이란?

 JUNIT 설치

 Junit  실행
 Test case 수행
 Test case 수행 결과 확인

 Junit 제공 기능
 Annotation
 Assertion
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 소개

- 단위 모듈이 정확하게 구현이 됐는지 확인하는 도구
- Unit Test
- Junit5는 JDK 8 이후 지원

 기능

- Test Case 생성/실행 후 결과 확인 : 성공 or 실패
- 제공되는 Test Case 로 여러가지 검증 가능

 특징
- 요구사항개발도구 Jfeature와 통합 가능
- 단위 모듈 별 테스팅으로 코드 품질 상승
- 단위 테스팅으로 통합 테스팅 진행 시 발생하는 문제 감소
- Annotation 지원
- 단정문(Assertion) 결과 도출

Junit 이란? 
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Eclipse – File –Properties 선택

Junit 설치
Eclipse에 내장되어 있음
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Java Build Path 선택이후 Add library  클릭

Junit 설치
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Library - Junit 선택

Junit 설치
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사용할 JUnit Version 선택후완료
Version 4 or Version 5

Junit 설치
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Library – Junit 확인

Junit 설치
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Library 에 Junit이추가된것을확인한다

Junit 설치
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JUNIT 실행
Test Case
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Test할대상생성

Junit 실행
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클래스우클릭 > Junit Test Case 선택

Junit 실행
Test Case
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Junit 4 test 선택 - Test Case 이름생성 –테스트할방식선택

 각메소드의실행위치에따라
 SetUP() : Test Methods 실행되기전에호출
 TearDown() : Test methods들이실행되고난다음에호출된다
 TearDownAfterClass() : Class실행후호출
 SetUpBeforeClass():Class 실행전호출

Junit 실행
Test Case
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Test Methods 선택

Junit 실행
Test Case
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생성된 Test Class 확인

Junit 실행
Test Case
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Test Methods 안에 Test 방식넣기
AssertEqual(a,b): a,b의결과값이같은지확인

Junit 실행
Test Case



2 Junit

45

Run - Test Class 실행

Junit 실행
Test Case
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실행

Junit 실행
Test Case
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 실행결과확인
3/3 Test Case 성공:Success

Junit 실행
Test Case
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 실행결과확인
2/3 Test Case 성공:Success

1/3 Test Case 실패:Fail

Junit 실행
Test Case 실행 결과 확인
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JUNIT  제공기능
Annotation
Assertion
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Junit  제공기능
Annotation

Name Notation

@Test Public void method에 Test Case로실행됨을알려줌

@Test(expected = Exception.class) Test Case에예외처리된것을 Test함

@Test(timeout=100) Test Case가실행되는시간을측정

@Before -Test method 실행전가지고있던자원을 return 및초기화
해준다

@After -Before 후항상 After이선언되는것이좋음
-Test method 실행후가지고있던자원을 return 해준
다

@BeforeClass -비싼자원을동시에사용해야할때가있는데자원의최적
화를시켜주는효과를가진다.
-자원의반환&초기화클래스실행되기전실행된다.

@AfterClass -비싼자원을동시에사용해야할때가있는데자원
의최적화를시켜주는효과를가진다
-자원의반환&초기화가클래스실행후실행.

@Ignore 지정된유닛은 Test Case가아예시행되지않음
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Junit  제공기능
Assertion(단정)

Name Notation

assertArrayEquals(a,b) 두 a, b  배열이같음을확인

assertEquals(a,b) 두 a, b 객체가같음(same)을확인

assertFalse() 결과값이 False인지확인

assertNotNull() 매개변수가 null이아니라고확인

assertNotSame 두객체가같은것이아닌지확인

assertNull() 객체가 null 인지확인

assertSame() 두객체가같은객체임을확인
-assertEquals는결과만확인 same은객체자체를확인

assertTrue(condition) 컨디션이사실인지확인

Fail() Test가아무메시지없이 fail

Fail(java.lang.String.message) Test가 fail이라는메시지를줌
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 Gradle 이란?

 Gradle 설치

 Buildship Plugin 설치

 Gradle 빌드

 Jenkins 이란?

 Jenkins 설치
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Gradle 이란?

 소개

- Apache ant & maven 기반의 자동 빌드 시스템

 기능

- up to date 관리

 특징

- Apache ant의 유연성 + Apache maven의 편리성
- 다양한 Plugin을 통한 확장 가능성
- Groovy 기반의 DSL사용
- Open Source
- API 제공
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Gradle 설치
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Gradle 설치
http://gradle.org - Release 확인
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Gradle 설치
파일다운로드
적당한경로에압축풀기
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Gradle 설치
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Gradle 설치
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Buildship Plugin 
2.0 설치
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Buildship Plugin 2.0 설치

Help – Eclipse Marketplace 선택
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Buildship Plugin 2.0 설치



3 빌드환경

62

Buildship Plugin 2.0 설치

라이센스동의



3 빌드환경

63

Buildship Plugin 2.0 설치

Eclipse 재실행후
Project 생성가능확인
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Gradle 빌드
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Gradle 빌드

Test Project 생성 Test Code 생성
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Gradle 빌드
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Gradle 빌드
gradle tasks
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build 폴더생성

Gradle 빌드
gradle build



3 빌드환경

69

Gradle 빌드

컴파일된 .class 파일

유닛테스트결과

프로젝트이름.jar
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Gradle 빌드
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Gradle 빌드
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Gradle 빌드
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Jenkins 이란?

 소개

- CI(continuous integration) 서비스 제공하는 툴
- 다수 사용자들의 작업을 통합 빌드

 기능

- Platform, UI 관리, Source Code 관리, 빌드 관리
- 버전 충돌 방지(GIT) 위한 지속적 저장

 특징

- 서블릿 컨테이너 서버 기반
- 다양한 Plugin을 통한 확장
- Open Source
- 여러 컴퓨터를 사용한 분산 빌드 & 테스팅 가능
- 최근 빌드에 대한 태그 관리
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Jenkins 설치
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Jenkins 설치
https://jenkins.io
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Jenkins 설치

운영체제확인후설치
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Jenkins 설치
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Jenkins 설치

초기비밀번호설정
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Jenkins 설치
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Jenkins 설치
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